KOUZELNE :
HRACKARSTVI DJECO

DJO8543
ABC BooM

Vek: 8 az 99
Pocet hracd: od 2 do 4
Casova naro&nost: 10 min.

Hra obsahuje: 1 desku, 42 karet, 26 drevénych pismen, 14
drevénych lavek

ABC Boom je hra o Sikovnosti a slovni zasobé. Hraci musi
pridat pismeno, aniz by
spadlo.
Cil hry: Vyhrat co nejvice karet.

Pfiprava: Umistéte desku na stul doprostfed mezi hrace.
Polozte pismena a tyCinky
na jednu stranu. Zamichejte karty a polozte je licem dolU
vedle desky.

Hra: Zacina nejmladsi hrac, poté hra pokracuje ve sméru
hodinovych rucicek.
Prvni hrac otocCi kartu a pokusi se dokoncCit akci, ktera je p@a
Ni zobrazena:
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Hra¢ muze polozit jakékoliv pismeno, které se mu libi.
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Hrac muaze polozit pouze pismeno ve stejné barvé jako je
na karté.
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Hrac musi polozit pocet lavek zobrazeny na karté.
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Pozndmka: Pismena a lavky, které spadnou na desku, jsou
ponechany tam, kde jsou. Pismena a lavky, které spadnou
mMimo hraci plochu jsou odstranény ze hry.

Pokud hra¢ nemuze dokoncit akci, protoze nezbyva
dostatek pismen nebo drevenych lavek, propada jeho tah
a hra se presune k dalsimu hraci, ktery si lizne novou kartu.
Pokladani pismena: Kdyz hraci pokladaji pismena, musi
fici slovo obsahujici pismeno, se kterym hraji.

Herni plan: Na hernim planu jsou 4 pole pro 4 pismena:
tato budou slouzit jako zaklad pro
strukturu. Pokud je volné misto, hra¢ na néj muze umistit
pismeno. Pismena umisténa na volném prostoru musi mit
stejnou barvu jako prostor.

Ke strukture: Jakmile jsou vSechna mista pro pismena,
kterd maji byt umisténa na plan, plna, hraci musi umistit
pismena na konstrukci: bud na pismeno, které jiz bylo
polozeno, nebo na drevénou lavku.

Polozeni lavky: Drevéné lavky nelze polozit na hraci
plochu: Ize je polozit pouze napfic na
2 pismena. Kdyz hrac polozi lavku, musi fict slovo, které
obsahuje 2 pismena, na kterych lavka lezi.
Konec hry: Hra konci, kdyz je balicek karet vybran.
Vitézem je hrac, ktery vyhral nejvice karet.
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